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Uvod

Tato pfiloha se zabyva shrnutim 3 nejzajimavéjSich napadi prace na téma otevieni
brnénského vystavisté tymu Cislo 86. Celéd prace tymu Cislo 86 je k dispozici ke zhlédnuti na

strankach MUNISS.

Prace se zabyva aredlem brnénského vystavisté a moznostmi jeho dalSiho vyuziti, zejména
pak otevieni vetejnosti a zptistupnéni vystavisté vsem lidem. Doposud byl aredl brnénského
vystavi§t€ uzavien a znepfistupnén volnému pohybu osob v jiném obdobi nez béhem
probihajicich vystav. Tedy prace se zabyva dalSimi moZnostmi vyuziti brnénského
vystavnického arealu nejen k ucelu vystav, ale i k mnoha dal§im aktivitam, které jsou v

jednotlivych ¢astech prace probirany.

Mezi tfi nejzajimavéjsi Casti této prace se zaradily Sifrovaci hry, autokino, 3D ndpis.
Jednotlivé ¢asti jsou vysvétleny a detailné popsdny v nasledujicich c¢astech této prace.
Vsechny tyto projekty by mély napomoci k zvySeni atraktivity brnénského vystavisté a
nabidnout aktivity, které v jinych castech nejsou k dispozici a zvySit zajem obcanii o

navstévovani brnénského vystaviste.

Na nésledujici mapce jsou zobrazeny jednotlivé aktivity a vyuziti volné plochy v aredlu
brnénského vystavisté. Aktivity jsme se snazili umistit navzdjem v blizkosti, abychom

vytvoftili centrum, kde se lidé budou schazet a vSechny dané aktivity nasli pobliZ sebe.
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Sifrovaci hry

Sifrovaci hra je skvéla piileZitost jak pritahnout nav§tévniky do nové otevieného brnénského
vystavisté a zaroven diky této hife navstévnikim ukazat vSechny moznosti, které se zde
nachazi, a prilakat je tedy i na dalsi aktivity, o kterych by doposud tfeba nevédeli nebo se o né

nezajimali.

Vyhody Sifrovacich her jsou v tom, ze se daji d€lat na riznd témata a s rlznou urovni
obtiznosti od nejmensich aZ po vyzkouseni znalosti vysokoskolaki. Uloha Sifrovacich her
bude zaujmout zejména primarni cilovou skupinu mladych lidi a rodin s détmi, a nabidnout
jim tak trochu jinou zkuSenost se sezndmenim se s aredlem vystaviste. Pro tyto ucely budou
Vv aredlu vystavisté zavedeny dvé Sifrovaci hry, z nichz jedna bude urcena pro rodiny s détmi,
a druha pro zvédavé studenty a dospélé, ktefi si budou chtit uzit sofistikovanou outdoorovou

zabavu.
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Objev Vystavisté — nazev Sifrovaci hry pro mladsi ¢ast publika.

Navrhujeme vybudovat mensi okruh po vystavisti pro ty nejmladsi navstévniky, kde by na
jednotlivych stanovistich museli plnit jednoduché Sifrovaci ukoly. Stanovisté by byla
samoziejm¢ umisténa a propojena se zdbavnymi aktivitami pro déti (horolezecka sténa,
venkovni hry, VIDA centrum). Dalsi mista stanovist’ by byla nahodné rozmisténa po arealu
vystavisté. Celkovy pocet stanovist’ by m¢l byt okolo sedmi, maximalné€ desiti. U mladSich

navstévnikti preferujeme stravit na kazdém Sifrovacim stanovisti méné casu (jednodussi

Sifrovaci stezka zaméfena pro mladsi nav§tévniky bude zacilena spise obecnéji na zdbavu nez
Sifrovani. Probihat bude tzv. ploSnou (nelinearni) formou, tj. postup navstévnikd a plnéni
ukolti mize probihat na riznych stanovistich dle libovolného pofadi. Za vylusténou Sifru
ziska v konecném souctu fesitel jeden bod, a dle nasbiranych bodl pak mtze ziskat odménu —
slevu na zmrzlinu, limonadu nebo jiné ob&erstveni v kavarné v pavilonu Morava. Usp&sné
feSeni si navstévnici ovéti v kavarné, kde jim dle jednoduchého klice (za spravnou
odpovéd’/sifru jeden bod) bude bud’to poskytnuta odména, nebo budou vyslani k pokusu o

opétovné feSent.



Odmeéna détem za uspés$né Sifrovani, sleva na celkovou objednavku obcerstveni v kavarne,
bude proporcionalné rist s poctem uspéSné vyieSenych Sifer. Maximalni hranici slevy
stanovime na 25%, pficemz pii hie o deseti stanovistich, bude postupné sleva nabyvat od péti

vylusténych Sifer nahoru o pét procentnich bodl za kazdou spravné feSenou Sifru.

Konkrétni zadani kol nechame zformulovat externi spole¢nosti Cryptomania s.r.o., ale
obecné lze pracovat s jednodussimi tkoly zvladnutelnymi pro déti na zakladnich Skolach, pro

které je tato Sifrovaci hra urcena.

Dilezitymi okolnostmi budou zabavnost, jednoduchost, a zaménitelnost jednotlivych
Sifrovacich tkold. Zabava pfti Sifrovani je pro déti nezbytnd. Jednoduchost vyteseni Sifer bude
vyvazena lehce zvySenou cenou v kavarné, napiiklad na détské pochutiny. Pravidelna
aktualizace ukoll bude probihat na tydenni bazi, pouze co se ty¢e zmény vstupnich dat a dle
toho 1 feSeni. Zaména typt ukolll bude probihat jednou za jeden az dva mésice (pfiblizné 8

zdmeén za rok).
Brnénska Sifrovacka pro dospélé

Druhy okruh Sifrovaci hry bychom radi zavedli v ramci celého Brna, a navstéva Vystavisté by
zde tvorila konecnou stanici celé hry. Cilem je zlakat mladé lidi na smysluplnou outdoorovou
aktivitu, predstavit trocha historie znamych brnénskych mist, a hlavné je dovést do arealu

vystaviste.

Okruh okolo znamych brnénskych mist bude mit nékolik stanovist’ s tikoly a né€kolik pouhych
dobrovolnych zastavek. Na kazdém stanovisti s ikolem, nebo zastadvce, bude k nalezeni QR
kod, ktery ucastnici oskenuji do svého chytrého telefonu a ziskaji tak zadani tkolu a soucasné
informace o daném misté. Sifrovaci hra bude postavena jako linearni, coZ znamena, Ze
nasledujici misto kde se nachazi dalsi ukol, pfipadné zastavka se dozvi vyfeSenim stavajiciho

ukolu.

Zacatek Brnénské Sifrovacky bude umistén do zahrad pod Petrovem, dale budou ucastnici
smefovat na dalSi stanovisté na Zelnaku, poté pies starou radnici (zastavka) a dale ke kostelu
u Sv. Jakuba (zastavka) a poté k JanaCkovu Divadlu (stanoviste¢). Odtamtud hra zavede
Giéastniky na Moravské namésti (zastavka) k Cervenému kostelu (stanoviitd), a dale aZ na
Spilberk (stanoviité). Zde se po splnéni ikolu pfesunou na Mendlovo ndmésti do Mendelova
Muzea (stanoviste), a dale pies Letohradek Mitrovskych (zastdvka) az na brnénské vystaviste.

Pocet stanovist’ je pouze operativni a mtize byt zkracen.



Naroc¢nost nesmi byt vysokd, nebot” primarnim cilem je ucastniky provést Brnem, ukazat
pamétihodnosti a dovést na vystavisté. Za rychlé uspésné dokonceni pod stanoveny limit
bychom udélovali vyhru v podobé listkti do letniho & auto kina. Sifrovaci hra by méla
pfedstavovat vyzvu pro zkuSené feSitele Sifrovacich her, ale zaroveil by meéla jit dokoncit

béZnymi rekreacnimi feSiteli.

Dle podrobného zadani nechame konkrétni tlohy a hru zpracovat opét od spolecnosti
Cryptomania s.r.o., kterd se v daném oboru specializuje, a ma na svédomi naptiklad i

brnénskou Sifrovaci hru TMOU. (http://www.cryptomania.cz/kdo-jsme/)

Pro lepsi vtazeni do brnénské reality a snahu jit s dobou, bychom nechali vétSinu textd
v Sifrovaci hie napsat brnénskym hantecem, ktery se opé€t vraci do popularity mezi mladistvé.
Uvodni pozvanka v hantecu by tak mohla vypadat napiiklad takto: ,,Nebud’ vylepené

imrvére na Skopku, Smrncni se trocha Statlem a sko¢ zgomnout Vystec*.

Autokino

V ramci projektu tymu cCislo 86. je jednim z navrhG i vytvofeni autokina, které by se
nachazelo v prostorach parkovisté vedle brany €. 9. (viz obrazek ¢. 2) Tento prostor je vétSinu
casu nevyuzit, pouziva se zpravidla jen pii vétSich vystavach a veletrzich. V mezidobi by se

tento prostor dal vyuzit napiiklad praveé pro vecerni projekce v ramci autokina.
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K zajisténi provozu autokina by se dali vyuzit firmy, které se zabyvaji realizaci takovych akci
s vlastni technikou apod. Navrhujeme vyzkouset tento koncept, kdy by se zorganizovalo
nékolik promitacich vecerd, kino by se de facto ,,pronajalo® a Britlanim se tak nabidla tato
moznost. Podle toho, zda by takova akce méla uspéch a byl o ni zajem, by se uvazovalo 0
pokracovani. Oslovit by se mohly napfiklad firmy auto-kino.cz ¢i chciparty.cz. U druhé
zminované firmy se cena pohybuje od 22 000 K¢ za vecer. Pronajem by se zaplatil ze
vstupného. Vedlejsi naklady by byly minimalni, auta by se poustéla branou ¢islo 9, vstupné
by se potom vybiralo na misté parkovani, stacil by tedy jen jeden ¢i vice pracovnikli uréenych
k vybrani vstupného, ke koordinaci a k udrzeni potadku. Samoziejmé¢ pokud by néjaké
brnénské kino mélo z4jem o spolupraci (napt. by mélo potfebnou techniku), byla by priorita

spolupracovat takovymto zpisobem, nicméné toto zatim nepfedpokladame.

Letni autokino ma vyborny old-school nddech a véfime, Ze v dnesni dobé by se mohl stat
velice vyhledavanou a zajimavou aktivitou pro obyvatele Brna, ale i blizkého okoli. A jednou
z moznosti jak pfijemné stravit vecer. Tato aktivita neni finanéné nikterak pro mésto
nakladna, a proto by jeji realizace neméla byt problematickd a skvéle by koordinovala

S otevienim a zptistupnénim aredlu brnénského vystaviste.

3D napis

Hlavnim cilem této ¢asti projektu je zviditelnit brnénské vystavist€é a upozornit jak stalé
obCany, ale 1 navstévniky na otevieny a vetejnosti ptistupny aredl. Rozhodli jsem se pied
areal vystavisté umistit velky 3D napis (viz obrazky 3, 4, 5). Tento napis zvysi atraktivitu jak
samotného vystavisté, ale pomiizZe k Sifeni informaci o otevieném a volném vystavisti pomoci
socidlnich sitich. Vétime, ze tento napis bude velkou atraktivitou zejména pro mladé lidi, ale

nejen pro n¢.

Instalace by méla byt podobna napisu ,,I amsterdam* ve mésté Amsterdam, ktery je viibec
nejfotografovanéj$im mistem v tomto mésté. Myslime si, ze v Brné¢ podobny objekt
vefejného z4jmu chybi, a Brno tim tak ztrdci moZnou popularitu, kterd by mu bez pochyby
piidala na turistickém ruchu. Pro takovyto vyrazny prvek se vyjimecné hodi prave rozlehly
prostor pied brnénskym vystavistém, a to zejména z diivodu skvelé dostupnosti, jak méstskou
hromadnou dopravou, tak i pésky, a také je dobfe viditelny ze strany stfedu mésta a z
vozidel MHD. Nepochybné by takovyto bod z&jmu pomohl navstévnosti brnénského

vystavisté, a vlbec navstévnosti zapadni Casti mésta. Pokud by byl napis ¢i jeho cCast



udélany/a barevné, stal by se jisté¢ oblibenym objektem fotografi a v dneSnim svété
socialnich siti i velice sdilenou ¢i dokonce nejsdilenéjsi soucasti Brna. Pro vizudlni navrh je
potfeba zorganizovat vytvarnou soutéz. Dovolujeme si piedlozit i své napady, které by mély
byt barevné rozliSeny, konkrétné tedy napis ,I €@ BRNO“ ,#BRNO“,

,] <SBRNO* (zde by byla ¢ast B, barevné odliSena, jako ¢islice 3, aby <a 3 tvofili internetove

znamé srdce), ,,BRNo.1* (ve znameni No.1, jako ,,Number one*“= , ¢islo jedna®, tedy ,,Brno je

¢islo jedna®), ,,BRNO PROBLEM* (tento napis bude mit odliSené barevné NO PROBLEM).
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